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Infrastructures
Com

m
ent les appareils num

ériques font pour com
m
uniquer entre eux ?
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Déchets électroniques
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L’IA, com
m

e toute technologie num
érique, repose sur des appareils

électroniques tels que les centres de données, les ordinateurs et les
sm

artphones. 
La 

fabrication 
de 

ces 
équipem

ents 
nécessite 

une
grande quantité de m

étaux, dont certains sont rares. Pour les obtenir,
il faut extraire des ressources m

inérales du sol, souvent à travers des
m

ines à ciel ouvert ou souterraines.

O
n appelle ce processus l’extraction des m

étaux. 

Il entraîne une destruction des écosystèm
es, une consom

m
ation

m
assive d’eau et d’énergie, une accum

ulation de déchets toxiques et
affecte les com

m
unautés locales.
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L’IA 
repose 

sur 
des 

appareils 
nécessitant 

de 
nom

breux 
m

étaux,
extraits par des m

éthodes industrielles lourdes et polluantes. Une fois
extraits, ces m

étaux doivent être purifiés pour être utilisables.

O
n appelle ce processus le raffinage.

Il consom
m

e d’énorm
es quantités d’eau, d’énergie fossile et de

produits chim
iques, tout en générant des déchets toxiques et des

eaux acides, avec de graves conséquences sur la biodiversité et la
santé des populations locales.

Raffinage
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Infrastructures
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Pour fonctionner, l’IA repose sur un vaste réseau de com
m

unication
m

ondial, 
reliant 

câbles 
sous-m

arins, 
satellites, 

antennes-relais,
chargeurs et routeurs. D

’abord conçus pour d’autres usages, ces
équipem

ents sont désorm
ais indispensables au traitem

ent et au
transfert des données de l’IA.

Ils form
ent les infrastructures du num

érique.

D
errière chaque requête ou recom

m
andation en ligne, des serveurs

tournent 
en 

continu, 
soutenus 

par 
ces 

systèm
es, 

et 
nécessitent

d’im
portantes quantités d’énergie et de ressources m

atérielles.
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L’entraînem
ent et l’utilisation de l’IA ont besoin de vastes capacités de

stockage 
et 

de 
traitem

ent 
des 

données, 
essentielles 

à 
son

fonctionnem
ent.

Pour cela, des centres de données (datacenters) sont déployés.

Toujours plus nom
breux et plus puissants, ils requièrent énorm

ém
ent

d’eau et d’énergie. M
algré des efforts pour utiliser des énergies

renouvelables, leur im
pact environnem

ental reste im
portant.

Centres de données
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L’IA entraîne une m
ultiplication des appareils num

ériques. Pour rester
com

patibles avec les nouveaux m
odèles d’IA ou à cause de choix de

conception lim
itant leur réparabilité, certains appareils deviennent

rapidem
ent 

obsolètes. 
Leur 

renouvellem
ent 

est 
accéléré 

par 
le

m
arketing, le design et une pression com

m
erciale constante.

C
’est ce qu’on appelle l’obsolescence. 

Elle raccourcit ainsi la durée de vie des appareils, entraînant leur
rem

placem
ent fréquent et donc la fabrication de nouveaux appareils.

Obsolescence
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L’IA devient de plus en plus perform
ante grâce à des algorithm

es plus
efficaces et des infrastructures optim

isées. C
es avancées devraient

théoriquem
ent réduire la consom

m
ation de ressources et d’énergie

en 
rendant 

les 
IA 

m
oins 

gourm
andes. 

Pourtant, 
elles 

favorisent
l’utilisation accrue de l’IA et l’expansion de ses m

archés.  

C
’est ce qu’on appelle l’effet rebond.  

Il entraîne une hausse de l’utilisation de l’IA, augm
entant ainsi la

consom
m

ation 
de 

ressources 
et 

annulant 
les 

bénéfices
environnem

entaux attendus.

Effet rebond
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L’IA est souvent perçue com
m

e une réponse aux grands défis de la
société, notam

m
ent environnem

entaux. En optim
isant la gestion de

l’énergie, des transports ou de l’industrie, elle prom
et de réduire les

ém
issions et d’atténuer le changem

ent clim
atique. 

O
n parle alors de technosolutionnism

e. 

En effet, cette approche néglige l’im
pact écologique de l’IA elle-

m
êm

e : consom
m

ation m
assive d’énergie pour l’entraînem

ent des
m

odèles, 
besoin 

croissant 
en 

infrastructures 
et 

exploitation 
de

ressources rares. Le potentiel écologique de l'IA est ainsi am
oindri par

son propre im
pact.

Technosolutionnisme
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L’IA entraîne une m
ultiplication des appareils num

ériques, dont la
plupart finit par être rem

placée. Théoriquem
ent, le recyclage pourrait

lim
iter l’extraction de nouvelles ressources, m

ais la m
ajorité de ces

appareils n’est ni collectée ni traitée correctem
ent.

C
ela entraîne une augm

entation des déchets électroniques.

Seule une fraction est réellem
ent recyclée, tandis que le reste est

incinéré, enfoui ou abandonné dans des décharges, souvent dans
des 

pays 
en 

développem
ent. 

D
e 

plus, 
l’industrie 

du 
recyclage

consom
m

e 
elle-m

êm
e 

des 
ressources, 

générant 
des 

im
pacts

environnem
entaux supplém

entaires.

Déchets électroniques


